Puppy ltalia 2027 - Regolamento

PUPPY ITALIA 2027 REGOLAMENTO

1. GENERALITA

Il concorso Puppy lItalia € organizzato dall’ Associazione The Italian Puppy Aps, di seguito
denominato "il club”.

Il concorso si pone lobiettivo specifico di promuovere e divulgare il mondo fetish, nell'aspetto
peculiare del Puppy Play, dando visibilita ai club ed alla comunita Puppy e Fetish italiana.

2. SVOLGIMENTO

Il concorso si svolgera a Bologna da venerdi 2 ottobre a domenica 4 ottobre 2026 salvo cause di
forza maggiore.

3. REQUISITI
Puo candidarsi al titolo ogni persona maggiorenne stabilmente residente in Italia.

Puo candidarsi inoltre chi pur non residente in Italia, ma in una Nazione limitrofa, abbia legami
storico culturali con U’ltalia, usi comunemente la lingua italiana e ne frequenti la vita culturale e
fetish.

Il candidato dovra necessariamente essere parte attiva della comunita fetish e puppy italiana ed
avere solida esperienza nelle dinamiche tipiche del Puppy Play.

Costituiscono motivi di impedimento alla candidatura:

» Essere membro del consiglio direttivo di associazioni a tematica fetish;

» Indossare contemporaneamente (anche per pochi giorni) la fascia di un altro titolo fetish;

» Avere, ad insindacabile giudizio del club organizzatore, agito in contrasto o manifestato
pubblicamente incompatibilita ai valori delle comunita fetish, puppy, LGBTQIAPK+.

« Aver indossato negli ultimi tre anni la fascia di altri titoli fetish italiani o stranieri.

La partecipazione al concorso € libera e non é richiesta alcuna quota di partecipazione, né la
successiva iscrizione al club.

4. CANDIDATURE

La candidatura al concorso andra effettuata compilando U’apposito  modulo:
https://www.theitalianpuppy.com/eventi/elezione-pi27/modulo-candidatura-pi27/ entro
domenica 20 settembre 2026 ore 23:59.

E fatto espresso divieto da parte del candidato di pubblicare o divulgare la propria
candidatura prima che la stessa sia ufficialmente pubblicata sui social media del club in data
fissata per lunedi 14 settembre 2026. Le candidature pervenute successivamente, e
comunque entro il termine massimo del 20 settembre 2026 ore 23:59, saranno pubblicate sui
social del club entro 4 giorni dall’invio.


https://www.theitalianpuppy.com/eventi/elezione-pi27/modulo-candidatura-pi27/

Il Club si riserva di rifiutare la candidatura qualora la stessa fosse in contrasto con almeno uno dei
requisiti esposti al punto 3, e si riserva di valutare eventuali candidature pervenute oltre la data
indicata.

Nel modulo di candidatura andranno indicate le proprie generalita, una piccola biografia di
presentazione (con particolare riferimento al suo coinvolgimento ed esperienza nella comunita
Puppy italiana) e la foto (rispettando le indicazioni fornite nel modulo) che verra usata per le
locandine e sui social media dei club.

Con l’invio della candidatura, il candidato accetta in toto il presente regolamento.
5. SVOLGIMENTO

Il programma di massima dell’evento prevede:

» Venerdi 2 ottobre:
dalle ore 19:00 Kinky Social Party presso “Styx” con apericena e presentazione dei
candidati

» Sabato 3 ottobre:
ore 17:30 presso Cassero, Meet & Greet
ore 19:00 presso CostArena, apericena
ore 20:30 presso Cassero, elezione di Puppy Italia 2027 e winner party

» Domenica 4 ottobre:
ore 11:30 presso Santo Bevitore, brunch di saluto

Eventuali variazioni al programma verranno comunicate tempestivamente ai candidati

| candidati sono tenuti a partecipare a tutti gli eventi.

Durante ’elezione del sabato sera ciascun candidato avra massimo quattro minuti (minimo tre
minuti) a disposizione per una performance sul palco con cui farsi conoscere dalla giuria e dal
pubblico presente.

6. UTILIZZO DELL'INTELLIGENZA ARTIFICIALE NELLE PERFORMANCE
6.1. Finalita

The Italian Puppy (di seguito «TIP»), al fine di tutelare la creativita, l'originalita e il contributo
personale dei Performer, stabilisce specifiche disposizioni relative all'utilizzo di strumenti di
Intelligenza Artificiale (IA) durante le performance presentate sul palco nell'ambito di Puppy Italia
2027.

La presente disposizione non intende vietare lutilizzo della tecnologia in senso generale, ma
regolamentare limpiego delllA nella realizzazione dei contenuti che costituiscono parte
integrante della performance.



6.2. Contenuti generati tramite Intelligenza Artificiale

Non e consentito utilizzare, durante la performance, contenuti generati da zero tramite sistemi di
IA generativa nelle seguenti categorie:

- immagini, incluse fotografie e illustrazioni;

- video e animazioni;

brani o composizioni musicali complete;

altri contenuti audiovisivi o creativi equivalenti.

Il divieto riguarda la generazione tramite IA del contenuto principale e non il semplice utilizzo di
strumenti tecnologici o software per attivita di supporto tecnico o di post-produzione.

E ammesso l'utilizzo delllA quando interviene su un contenuto gia creato dal Performer o da una
persona con funzione tecnica, correttiva o migliorativa, senza generarne o sostituirne gli elementi
creativi sostanziali. Rientrano, a titolo esemplificativo e non esaustivo, nel supporto tecnico o
nella post-produzione ammessi: riduzione o rimozione del rumore audio, miglioramento della
qualita audio o video, upscaling, stabilizzazione video, correzione colore, scontorno e altre
operazioni tecniche equivalenti.

Resta in ogni caso vietato utilizzare UlA per generare o sostituire gli elementi creativi sostanziali
dei contenuti di cui al presente comma: il criterio determinante € la funzione svolta dall'lA nel
singolo caso, non la mera appartenenza dell'operazione a un elenco.

6.3. Eccezione per le basi musicali

E consentita, in deroga a quanto previsto dal comma 2, la realizzazione e l'utilizzo di basi musicali
create anche integralmente tramite IA, da utilizzare come accompagnamento della performance.

Tale possibilita e tuttavia subordinata alla condizione che la performance preveda un'effettiva
partecipazione dal vivo del Performer. In particolare, qualora la performance comprenda una
parte cantata, la voce principale dovra essere eseguita dal vivo sul palco dal Performer: una voce
generata, clonata, sintetizzata o preregistrata tramite IA non potra in alcun caso sostituire, né
essere presentata come, l'esecuzione vocale dal vivo del Performer.

La base musicale potra contenere elementi vocali secondari generati tramite IA — quali cori,
armonizzazioni, backing vocals o elementi equivalenti — a condizione che svolgano una funzione
accessoria rispetto all'esecuzione vocale principale. Tali elementi non potranno in alcun caso
sostituire, simulare o rendere sostanzialmente superflua l'esecuzione dal vivo del Performer,
anche qualora quest'ultima riguardi solo una parte della performance cantata.

6.4. Trasparenza e documentazione delle basi musicali

Il Performer che intenda utilizzare una base musicale realizzata tramite IA dovra dichiararlo
preventivamente a TIP.

Dovra inoltre fornire al Consiglio Direttivo, di cui al comma 5, tutte le informazioni e la
documentazione necessarie a consentire la ricostruzione del processo di realizzazione della base.



A seconda delle caratteristiche del materiale, potranno essere richiesti:

- nome della piattaforma, del software o del sistema di IA utilizzato;

- prompt, istruzioni o parametri utilizzati per la generazione;

- eventuali impostazioni o configurazioni rilevanti;

- file audio originali;

- versioni precedenti della base;

- eventuali successive modifiche, montaggi, arrangiamenti o produzioni;

- informazioni relative alle persone eventualmente coinvolte nella realizzazione;
- qualsiasi ulteriore elemento ritenuto utile alla verifica.

La documentazione dovra essere sufficientemente completa da permettere al Consiglio di
comprendere come la base sia stata realizzata, quali strumenti siano stati utilizzati e quale sia
stato il ruolo dell'lA nel processo.

6.5. Verifica dei materiali

TIP si riserva di esaminare i materiali destinati alle performance e verificarne la conformita alle
disposizioni del presente articolo.

Il Consiglio Direttivo potra:

- esaminare i materiali forniti dal Performer;

- verificare la documentazione relativa alla produzione;

- richiedere ulteriori informazioni o materiali;

- verificare l'effettivo utilizzo degli strumenti dichiarati;

- valutare eventuali dubbi relativi all'impiego dell'Intelligenza Artificiale;

- verificare che le basi musicali generate tramite IA siano utilizzate nel rispetto delle condizioni
previste dal presente regolamento.

Il Consiglio potra richiedere integrazioni alla documentazione qualora le informazioni fornite non
siano sufficienti a effettuare una valutazione adeguata.

6.6. Tempistiche della verifica

La documentazione relativa all'utilizzo dell'Intelligenza Artificiale dovra essere fornita entro le
modalita e le tempistiche comunicate da TIP prima della performance.

TIP potra subordinare l'approvazione definitiva del materiale alla conclusione della verifica da
parte della Commissione.

Qualora la documentazione richiesta non venga fornita entro i termini stabiliti, oppure risulti
insufficiente a consentire la verifica, TIP potra richiedere la sostituzione o la modifica del
materiale.

6.7. Violazioni

Costituiscono violazione del presente articolo:

- l'utilizzo di contenuti generati da zero tramite IA in violazione del comma 2;

- l'utilizzo di brani o composizioni musicali complete generati tramite IA, al di fuori dell'eccezione
prevista dal comma 3;

- l'utilizzo di una voce generata, clonata, sintetizzata o pre-registrata tramite IA in sostituzione



dell'esecuzione vocale dal vivo del Performer;

- la mancata dichiarazione dell'utilizzo di una base musicale generata tramite IA;

- la mancata presentazione della documentazione richiesta dalla Commissione;

- la presentazione intenzionale di informazioni false o fuorvianti relative alla realizzazione del
materiale.

In caso di violazione, TIP, sulla base della gravita della stessa, potra richiedere la modifica o la
sostituzione del materiale oppure, qualora la performance non possa essere resa conforme al
regolamento, disporne l'esclusione secondo quanto previsto dal regolamento generale.

6.8. Principio conclusivo

L'obiettivo della presente disposizione € consentire ai Performer di utilizzare le nuove tecnologie
senza che queste sostituiscano gli elementi fondamentali della performance: la creazione
originale dei contenuti visivi e musicali, disciplinata dai commi 2 e 3, e l'esecuzione dal vivo da
parte del Performer, in particolare della componente vocale.

7. GIURIA

La giuria sara individuata dal club organizzatore, e sara composta da un minimo di cinque
persone, tra cui un membro del club, un esponente della comunita fetish italiana o
internazionale, ed il titolato uscente.

Il club organizzatore avra facolta di aggiungere membri in giuria fino ad un massimo totale di
dieci, ritenuti a vario titolo competenti per il giudizio.

Ogni giurato esprimera, per ciascun candidato, una valutazione numerica (da 1 a 10) su almeno le
seguenti voci:

. Presentazione generale

. Intervista

. Presenza sul palco

. Performance

. Outfit puppy

. Coinvolgimento nella comunita Puppy italiana

Altre voci potranno essere aggiunte al giudizio a discrezione del club organizzatore.
VOTO DEL PUBBLICO

Ciascuna persona partecipante alla serata finale del concorso, con [’eccezione dei giurati e dei
candidati, potra esprimere la propria preferenza per un candidato depositando nell’urna (o
analoghe) relativa al candidato il tagliando/gettone consegnato all’ingresso della serata.

8. CONTEGGIO DEI VOTI

Il conteggio dei voti verra effettuato da tre rappresentanti nominati dal club organizzatore, cui si
potra aggiungere, in qualita di Tally Master, almeno un membro della comunita fetish nazionale o
internazionale designato.

Ogni candidato potra inoltre designare un osservatore alla conta dei voti.



9. DETERMINAZIONE DEL VINCITORE
La determinazione del punteggio finale per ciascun candidato avverra nel seguente modo:
GIURIA:

Per ciascuna voce di giudizio verra effettuata la media troncata, escludendo il punteggio massimo
e quello minimo. Verra effettuata la media aritmetica dei punteggi parziali, ottenendo cosi il voto
finale della giuria per ciascun candidato (punteggio da 1 a 10).

PUBBLICO:

| voti del pubblico verranno contati e, mediante proporzione, si otterra un valore numerico in
base ai voti ricevuti (0 nessun voto, 10 tutti i voti)

Lindividuazione del vincitore si otterra mediante media ponderata del voto del pubblico e di
quelli della giuria, attribuendo al voto del pubblico 1/3 del peso, ed al voto della giuria i 2/3 del
peso.

Il voto della giuria e del pubblico, cosi come sopra determinato, € insindacabile.
10. PREMI

Al vincitore del concorso spettera, oltre al titolo di Puppy Italia 2027, la fascia distintiva del
titolo, e gli altri premi messi a disposizione dal club organizzatore e dagli sponsor.

Al secondo e terzo candidato, ove presenti, saranno consegnate medaglie ricordo ed eventuali
altri premi.

11.  COMPITI DEL VINCITORE

Il vincitore avra il dovere di rappresentare la comunita Puppy e Fetish italiana, e dovra garantire,
nel corso del suo anno in carica, la propria presenza almeno ai seguenti appuntamenti:

« Eventi ufficiali di TIP: anniversario associazione, International Puppy Games, elezione Puppy
Italia
» Un evento fetish all'estero

Il vincitore dovra mantenere i contatti con il consiglio direttivo del club, e collaborare con gli altri
titolati della comunita italiana e internazionale.

Il vincitore dovra in ogni caso consultarsi con il club nel caso di promozione o creazione di nuovi
eventi di qualsiasi genere, in cui lutilizzo della notorieta legata al titolo abbia un ruolo
significativo.

Il vincitore dovra inoltre riconsegnare al club la fascia in tempo per ’elezione del suo successore,
o secondo le modalita comunicate dal club, e partecipare come giurato a tale elezione.

12.  CONCORSI EUROPEI ED INTERNAZIONALI

Il vincitore potra partecipare, quale rappresentante della comunita Puppy italiana, a concorsi
europei ed internazionali a tematica Puppy, fatto salvo quanto stabilito dagli specifici regolamenti



di tali concorsi.
13. DIVIETI

Salvo autorizzazione del club organizzatore, il titolato non potra utilizzare la fascia ed il titolo,
sia direttamente che indirettamente, per la promozione di iniziative o eventi a carattere
commerciale o professionale; tale divieto include, a titolo di esempio: foto e servizi fotografici,
locandine e flyer, filmati, spot pubblicitari. Inoltre, non potra entrare a far parte dell’organo
direttivo di alcun club nazionale o internazionale fino alla riconsegna della fascia, o fino alla fine
del mandato.

14. DECADENZA

In caso di inadempienza agli obblighi del presente regolamento, il club si riserva di valutare la
decadenza del titolo. In tale caso, il vincitore dovra riconsegnare la fascia al club organizzatore, il
quale potra valutare di passare titolo e fascia al secondo classificato o, in subordine, al terzo
classificato.

15.  COPYRIGHT E DIRITTI
| candidati rinunciano espressamente a qualsiasi diritto in merito:

. Alle foto ed informazioni inviate con la candidatura;
. Alle foto e riprese effettuate durante il concorso;

Il vincitore rinuncia espressamente a qualsiasi diritto relativo a foto, riprese, interviste o
analoghe, effettuate durante il proprio anno da titolato, e relative al concorso o al titolo di Puppy
Italia.

16.  AUTORIZZAZIONE ALLA PUBBLICAZIONE

| candidati ed il vincitore autorizzano irrevocabilmente il club organizzatore ad utilizzare le foto e
i video della manifestazione ed il proprio nome (o pseudonimo) pubblicandoli sui propri social
media, sui propri siti web, o diffondendoli con qualsiasi altra modalita quali, ad esempio, riviste
di settore, blog, dépliant, siti internet, ecc.
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